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Stoomcursus UNIX (vervolg)

> De belangrijkste commando's zijn:

overzicht files in directory (=map)
file op het beeldscherm

file op het beeldscherm (handiger scrollen)

file verwijderen

file kopiéren

file verplaatsen / hernoemen

van directory veranderen (change directory)
maak een nieuwe directory

rechten bij files regelen

hulpprogramma (manual pages)

> Enkele voorbeelden:
ls -lrt ; cp een twee ; cd Abc ; chmod 644 een ; man 1s
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import math
print "Geef straal, daarna Enter ..
= float raw tinput
1f > 0
print "Oppervlakte:"
print : x *
else
print "Niet zo negatief
print "Einde van dit programma."
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Keywords

> De woordsymbolen die we zagen heten ook wel
gereserveerde woorden of keywords.

> Python heeft de volgende keywords:

and as assert
continue def del
except exec finally
global if import
lambda not or

raise return try
yield

> Keywords mogen niet worden gebruikt als naam voor N
een variabele (als identifier).
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Syntaxdiagrammen

> Programmeertalen zijn heel precies grammaticaal vastgelegd. Dit is
nodig om de taal te kunnen “parsen”.

- Ieder programma moet aan de regels van deze grammatica voldoen.

> Deze regels kunnen bijvoorbeeld worden vastgelegd in
syntaxdiagrammen.

- Voorbeeld: een identifier is gedefinieerd als een letter gevolgd door nul of meer
cijfers.

identifier

» Zie verder: Noam Chomsky, BNF (Backus Naur Form), context-vrije/formele
talen.
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print "Geef eerste voorletter .. "
= raw_1input

print "Geef tweede voorletter .. "
= raw_1input

print "Geef eerste voorletter en wanneer nodig ook
de tweede .. "
= raw_1input

print "Geef eerste voorletter .. "
= raw_tinput
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import
import

print "hello world"
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"testje!"
"overschrijven"

"<stdin>" in
is not
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type
type complex
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float

float
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Booleaanse variabelen

> Boolese/Booleaanse variabelen hebben het type bool en
kunnen de waarde True of False aannemen.

- Naar George Boole (1815-1864), uitvinder Booleaanse algebra.

> Waarheidstabel:
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if >= 3 and <= 7

if not < 3 or > 7 ..

if >= 3 and == 4 or == 5

if == "hello" ...

if >= 3 and == 4 or == 5 and

== 12 and >= 10 or <= -10
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IIDe. 11
len

Il.teS.tll
False

IIDe. 11
True
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ASCII

> Hoe worden die karakters in een computergeheugen
opgeslagen?

- Ieder karakter correspondeert met een getal tussen 0 en 255 (precies de
range van een enkele byte).

- Meest gebruikt: de ASCII tabel.

American Standard Code for Information Interchange

36 37 38 ... 47 48 49 ... 58

$ % & ... / 0 1 ... 9

65 66 ... 90 91 ... 97 98 ... 122 123
A B ... Z [ a b ... z {

- Carriage Return ('\r', naar begin regel) heeft waarde 13, line feed ('\n', .
nieuwe regel) waarde 10. (Regelovergang UNIX: LF, Windows: CR, LF).

- Op een UNIX machine: “man ascii”
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Strings - Indexing en slicing

> Het is mogelijk om individuele karakters uit een string
te lezen. Hiervoor moeten we de string “indexen”.

> We geven in zo'n geval een object van het type Str en
een integer index (positie van het vakje):

- woord[1l] - tweede (!) karakter in woord.
- We beginnen met tellen bij 0!

- Negatieve index: terugtellen vanaf einde string.

> Je mag ook een start- en eind- index geven, bijvoorbeeld
om een substring uit te lezen. We noemen dit slicing.

- zin[3:14] .

- De eind-index telt niet mee!

Universiteit Leiden. Bij ons leer je de wereld kennen



"een lange test string”

' lang’
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>>> = "aaa bbb ccc eee fff ggg"
>>> "gaa" 1in

True
>>>
False

>>> = "testbestand.txt"
>>> otxt”

True
>>> +

zzz" 1in
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>>> + 12
"<stdin>" 1 1in < >
str and 1int

>>> + str 12
"aaa bbb ccc eee fff gggl2"

>>> = "aaa"

>>> = "bbb"

>>> * 3
'aaaaaaaaa’

>>> * 3 + * 3
'aaaaaaaaabbbbbbbbb’
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“strrrr”

type
type 1int

type
type float

type
type str

"strrr2”

type
type str
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print "Test:" "a =" "b =" "en samen
maakt dat"
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print """Hallo, dit i1s een groot stuk tekst.

Bijvoorbeeld een infoblokje.
De interpreter leest door tot de afslutitende
driedubbele quote."""
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